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But du jeu

Un meurtre a été commis dans la ville et la police ne sait pas & quel saint se vouer. Comme elle ne parvient
pas a résoudre le meurtre, elle vous a engagé pour I'aider. Vous faites partie des détectives! Votre mission
consiste & découvrir le nom, le prénom du meurtrier ainsi que I'arme du crime. Pour y parvenir, vous collectez

des indices. L'équipe avec le meilleur score, gagne.

Detectives

Y @ Différents détectives participent au jeu. Tout d'abord, vous bien sr. Vous pouvez vous
@ O reconnaitre groce au cercle dessiné autour de votre position. Il s’agit de votre cercle d'action.

AfA hﬂ Vous pouvez voir a tout moment ou les autres équipes se trouvent.

\ -
Terrain de jeu et indices

Le terrain de jeu est indiquée par une grille noire constituée de 100 carrés. Au début du jeu, le terrain de jeu est
invisible. Aprés tout, vous n'avez pas commencé votre recherche. En vous promenant, vous décrouvez la ville
et les zones autour de vous deviennent visibles. Plus vous marchez, plus d'indices sur I'assassiner vous trouverez.

Des pieces sont réparties sur le terrain de

Pieces & conviction Iégales. _ e
Elles vous fournissent des indices sur I'arme du crime. &) jeu. Lorsque vous vous trouvez pres d'une
piece, vous la ramassez automatiquement

et elle sera en votre possession. Le montant
en votre possession est indiqué en haut &

gauche de I'écran. Lorsque vous ramassez
Missions photos. A ces endroits, une piéce, celle-ci disparait de votre carte.

Q vous devez jouer les scénarios possibles pour
aider |I'équipe de recherche dans son enquéte.

Elles vous fournissent des indices sur le nom du meurtrier.

? Indications laissées par le meurtrier lui-méme.

ﬁ aSa Témoins. lls ont apercu I'ombre du meurtrier et peuvent vous aider a découvrir son visage et a trouver
ainsi son prénom. Les témoins sont toutefois terrifiés et doivent étre achetés pour témoigner. Pour ce

@ @ faire, réunissez de I'argent.
o
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Résultat de votre enquéte:

I'accusation

Lorsque vous étes certain de conndaitre un des frois éléments du meurtre, vous pouvez le tfransmettre &
un bureau de police. Allez-y, cliquez sur le batiment et fransmettez le bon élément. A I'issue du jeu,
vous saurez si votre accusation était correcte. Si vous avez fait une accusation, vous pouvez encore
la revoir plus tard. L'accusation que vous avez finalement foiré compte pour le score.

Les 10 derniéres minutes, vous pouvez entrer des accusations n'importe oU que vous étes.

Bureaux de police

|
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Espionnage €S Pesi
1 point par zone visible. 100 points bonus vous sont
Vous pouvez espionner vos adversaires un certain nombre de accordés lorsque vous parcourez

entierement la carte.
50 points pour une accusation correcte (donc 150
points si vous avez tout correcte).

fois pendant le jeu afin de connaitre les informations qu'ils ont
collectées. L'espion vous indique le nombre de fois qu'il vous

res;rTe d esp|onne<;. ol eTsplonnelr %L,Jequ Un,TVC)Ips devez q;/ow Des points bonus lorsque vous étes le premier
e R - 10N €1 cliquer ensuile avoir effectué une accusation correcte. Vous les re-
sur cefte personne. Vous pouvez ensuite espionner. Si cette cevez & la fin du jeu.

€quipe possede un indice que vous N'avez pas, VOUs pourrez le - 20 points par mission phoTo

connaitre. &
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